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préambule

Il n’est pas d’entreprise qui ne soit aujourd’hui confrontée à la nécessaire accélération de ses cycles de développement, à 

l’émergence de nouveaux métiers, à la recomposition de son paysage économique, à l’ouverture internationale de ses marchés, 

à une prolifération normative sans précédent… Un point commun à tous ces défis : le rôle crucial de l’information.

La maîtrise de l’information et son exploitation optimale sont au cœur du succès de l’organisation du XXIe siècle. Écroulées les 

tours d’ivoire de la R&D, disparu le consommateur final passif, l’ère est à la conversation du début à la fin du cycle du produit, 

au réseau, à la création de valeur autour du flux d’information : ne parle-t-on pas des données comme d’un nouvel or noir à 

prospecter et à exploiter ?

Sogeti accompagne ses clients dans leurs projets grâce à une démarche d’innovation empirique et raisonnée appliquée à 

leurs systèmes d’information. Empirique car l’innovation est souvent le fruit d’une rencontre heureuse entre un besoin et une 

expertise. Raisonnée dans la mesure où l’accumulation de retours d’expérience débouche sur des solutions éprouvées et des 

méthodologies adoptées par l’ensemble du marché.

Les projets présentés ici sont tous des jalons dans cette démarche innovante qui permet à Sogeti et à ses clients de se re-

nouveler en permanence. Ils sont aussi une démonstration éclatante du talent des équipes de Sogeti et de leur passion pour 

les technologies d’avenir. Ils sont enfin un témoignage de la confiance que nous témoignent des acteurs majeurs du paysage 

industriel européen.

Innover, c’est relever le défi permanent d’un environnement 
exigeant et apporter à chaque problème des solutions 
NOUVELLES.

Philippe Tavernier

Directeur Général de Sogeti France
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Hier les utilisateurs, qu’ils évoluent dans la sphère privée ou en entreprise, étaient bridés dans la réponse technologique à “tous” 

leurs besoins.

Aujourd’hui, l’offre toujours plus riche de nouveaux paradigmes et technologies crée de nouveaux usages et comportements.

L’enjeu est alors autant la maîtrise de ces concepts que leur application concrète.

maîtriser et déployer



Business Technology
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Après une première phase de mise en place des systèmes 
et technologies de l’information, l’ère actuelle 
est celle de la « Business Technology »*

inventions IT

IT en support de l’innovation business

l’it augmente 
la vitesse de 
transformation 
business et crée des 
opportunités.

les opportunités 
business dirigent les 
investissements it.
Les nouveaux usages 
en sont les moteurs.

1960 2007

opportunités
business

* La cible est une innovation business qui mêle étroitement l’apparition de nouvelles opportunités 

business ou de nouveaux usages, avec le recours aux technologies existantes ou émergentes.
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contraintes & opportunités
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L’innovation est soumise à de nombreuses contraintes 
et opportunités qui ne lui sont pas spécifiques

• Nouveaux métiers. Ils apparaissent tous les jours et viennent concurrencer ou remplacer d’anciens.

• Fusions et acquisitions en entreprise. La mise en commun de cultures différentes est une source d’innovation.

• Accompagnement d’un partenaire à l’international. La dimension internationale est propice aux échanges culturels et aux 

partages d’idées.

• Pyramide des âges et rareté des ressources expertes ou atypiques. Cette évolution favorise l’émergence de nouvelles pra-

tiques ou de nouveaux usages et services.

• Arrivée de nouveaux entrants sur un secteur. Ce changement de paradigme implique une remise en cause permanente et 

une nécessité de l’excellence.

• Contexte législatif (Dérégulation / Conformité aux normes européennes et sociales). L’évolution de la société civile implique 

de nouvelles réponses.

• Rythme accéléré de sortie des nouveaux produits. Ce besoin est incompatible avec une démarche classique.
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Endogènes  

          

Nouveau produit

 Nouveau service

 Ressources clés

Renouvellement IT

Nouveau client 

Déploiement international

Consommateurs 2.0

Fusion

Exogènes 

           

Acquisition

Positionnement concurrentiel

Rupture technologique

Nouveaux entrants

Compétitivité

Directives européennes

Législateur

Normes

L’ensemble de ces éléments met en évidence des facteurs internes et externes.
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Pour les professionnels de Sogeti, l’innovation est un levier qui permet d’utiliser au mieux les technologies existantes ou 

émergentes. Soutenus au plus haut niveau de l’entreprise, les principes fondateurs qui structurent la politique d’innovation  du 

groupe sont :

• Favoriser la curiosité et la créativité en mettant en place des conditions optimales de réalisation de nouveaux services pour 

nos clients.

• Echanger et partager pour enrichir le capital intellectuel de l’entreprise et celui de chaque professionnel.

• Mettre en œuvre les idées d’une manière concrète et opérationnelle.

• Valoriser l’expression d’idées nouvelles pour alimenter la dynamique.

Une approche de l’innovation



la démarche d’InnovatIon 
de sogetI
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InnovatIon
métIer

InscrIt dans
la stratégIe
du groupe

sored

sogetI recherche et 
developpement

InnovatIon
modèle 

économIque

InnovatIon
technologIe

une démarche quI favorIse la créatIvIté à tous les 
nIveaux de l’entreprIse
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InscrIt dans les gènes

une gouvernance d’entreprIse pour garantIr la cohérence
un fInancement assocIé à chaque projet



défInItIon du processus 
d’InnovatIon
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• club de l’InnovatIon
multIsecteurs

• génératIon d’Idées

• réseaux d’Innovateurs

• pépItes projets

• technovIsIon

• crowd sourcIng

• études prélImI-
naIres

• IntégratIon 
contexte clIent

• étude de 
faIsabIlIté tech-
nIque

• méthodes de développement

• modélIsatIon

• poc

• revue de réalIsatIon

• déploIement

créatIons 
d’Idées

hypothèses développe-
ment

test lancement post
lancement

un processus sImple et opératIonnel pour aller au 
bout des Idées 
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Sogeti s’inscrit dans une démarche d’évaluation permanente des différents projets d’innovation retenus par la Cellule d’Innovation 

et de Recherche. Cette section présente :

• Une « photographie » de l’état d’avancement et de situation de quelques projets d’innovation.

• Une évaluation synthétique de leur performance et des étapes à conduire ultérieurement.

Les domaines traités par les projets sont très différents et peuvent ainsi adresser des problématiques technologiques pures, 

liées au développement durable ou à la responsabilité sociétale, ce qui illustre bien le fait que toute modification ou changement 

est générateur d’innovation.

Des projets comme catalyseurs de créativité
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LES OBJECTIFS 

Mettre en place une nouvelle version de l’application OCX concernant les roulements 

ferroviaires, c’est-à-dire la prévision et le suivi de la circulation de tous les trains 

affrétés, qu’ils soient commerciaux ou non. On se situe au cœur du métier. Un 

roulement se présente sous la forme d’un planning interactif où sont matérialisés 

les enchaînements de trains et qui obéit à des règles de gestion et d’interaction 

complexes et propres à chaque domaine d’activité (FRET, régionaux, grandes 

vitesses...).

LES ENJEUX 

Simplifier, moderniser et actualiser les roulements ferroviaires.
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« comment exploiter au mieux les concepts d’ergonomie 
pour créer de nouveaux usages ? »
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Démonstrateur organigramme 

La solution sous forme d’étoile avec navigation multitouche est originale.

Les développements techniques nous ont permis d’appréhender des notions utiles pour le prototype 

prévu en phase 2. Il est très accessible aux utilisateurs après quelques instants de démonstration et il met 

en évidence la spécificité d’interface de la table Surface.

Démonstrateur planning

Le démonstrateur peut servir de présentation d’un outil collaboratif de gestion de planning mais 

l’application n’est pas encore tout à fait stable,

Prototype

Le composant de graphiquage est interfacé sur une application existante et permet d’afficher une feuille 

de roulement très simplifiée. Les recherches correspondant aux objectifs sont en cours.

Démarche projet d’innovation

les principaux résultats

• Découverte : se heurter aux réalités techniques et d’interface WPF / SURFACE (tactile).

• Réalisation de démonstrateurs : esquisser des solutions techniques et valider les modes de fonctionnement 

face aux utilisateurs.               

• Démonstrateur Organigramme.

• Démonstrateur Planning.               

Objectifs

Réalisations

Exploration

• À la suite des démonstrateurs, approfondir les solutions d’interface et technique.

• Appliquer ces solutions à un cas concret : le graphique de roulement.                 

• Un prototype WPF de visualisation et manipulation avancées de roulement (pour poste bureautique) con-

forme aux exigences de qualité.

• Un Framework d’outils et de bonnes pratiques applicables dans un contexte projet.

Une recherche 

structurée

Réalisations

Prototype

• Spécifications détaillées.

• Chiffrage.

• Réalisation.              

• Un composant de graphiquage adaptable et interfaçable avec les outils de conception de roulement ap-

portant une expérience utilisateur très riche.

Démarche 

projet

« classique »

Livrables

Projet
le

s 
p

r
o
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ts
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LES OBJECTIFS 

Dans le cadre d’une entreprise de transports mixtes trains/voitures, il s’agit 

de mettre en place un système d’aide à décision s’appuyant sur un sys-

tème de supervision et de simulation en temps réel qui coordonne le trafic 

et permette ainsi la gestion des situations de crises ou dégradées.

LES ENJEUX 

Simplifier, accélérer et personnaliser le voyage et la communication asso-

ciée du client. Fluidifier le trafic dès l’arrivée sur la concession et sur les Ter-

minaux d’embarquement. Harmoniser et simplifier les modes opératoires.

Optimiser et anticiper la gestion de la capacité par un suivi individuel des 

clients en temps réel sur les Terminaux.

Ces enjeux traduisent ainsi la volonté d’harmoniser la communication avec 

les clients fret et passagers tourisme d’une part et d’accompagner les in-

terventions des opérateurs en automatisant les taches répétitives.

16

*1 = À L’ABONNEMENT, rapatriement DE L’ÉTAT du 
terminal, du profil et du rôle.

*2 = PÉRIODIQUEMENT, mise à jour différentielle

*3 = signalement ÉVÉNEMENT majeur

*4 = signalement va / vm active

immatricu-
lation

Sortie autoroute
bâtiment passager

contrôle frontalier
stockage
libération

voies de péage
voies de rejet

lounge flexiplus

message de vieimmatriculation

registration 
number
server

terminal
traffic server

*1
 

*2

immatricu-
lation

au mc 5

Q
u
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em

ISIS

sdg

sda
server

Terminal
traffic
viewer

profil
paramètres

flexiplus

chek - out

voies

demande
d’abonne-

ment

RIS
Server

*3

*4

xps document

document services user interface services
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n imaging 2D

dwm

x
p

s 
v
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er
media integration layer

direct 3D

windows vista display driver (lddm)

windows vista

3D

text

audio

VIDEO

property
engine

net framework

input/eventing
system

animation

visual primitives

effects

packaging 
services

deployment
service

application
services

data
binding

xpml

accessibility

input & events

property system

layout

controls

« quel niveau d’automatisation au bénéfice d’un 
exploitant et de ses clients ? »
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Cette démarche sera composée de trois phases :

• Phase de réalisation uniquement liée au projet porteur du client.

• Phase de généralisation du Framework à l’ensemble des acteurs sur le domaine métier identique souhaitant potentiellement 

migrer vers ces technologies.

• Phase de généralisation globale permettant une extrapolation à l’ensemble des clients souhaitant exploiter ces technologies.

 

Définition, exploitation et intégration des nouvelles technologies de Microsoft (actuellement en version non finalisée) qui nous 

permettra demain de proposer des applications innovantes à nos clients. 

Un certain nombre de problèmes rencontrés ont été remontés au niveau des laboratoires de l’éditeur et seront résolus dans les 

versions futures.

Prototype lié au projet porteur

Objectifs atteints sur la gestion du temps réel en regard des composants à exploiter. Comportement 

applicatif mitigé, dû à l’impossibilité de rendre indépendants les modules exploités, en revanche 

bonne persistance entre les données et les objets. Au final les composants mis en œuvre 

dans le Framework permettent de répondre aux attentes du projet porteur en termes de 

temps réel et de restitution d’interface.

Prototype métier

Intégration de nouveaux composants exploitables à partir du modèle bien réussie, grâce à l’anticipation 

de la définition du Framework.

Intégration du système LINK to SQL permettant de gérer en temps réel les accès aux bases Oracle.

Prototype général

Démarrage de la conception de cette itération. Nous notons par contre une difficulté conséquente à an-

ticiper les besoins de façon globale à ce stade.

Les principaux résultats
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Démarche projet d’innovation 

validation développement développementpoc client poc client poc clientconception généralisation extrapolation

intégration validation validation

développement modélisation modélisation

spécification

itération métier liée au projet client itération métier généralisée itération de généralisation du framework

définition globalisation

modélisation conception conception
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sogeti web accessibility tools kit

sogeti web accessibility common baseline

sogeti web 
accessibility 
framework 

extension

sogeti web 
accessibility 
evaluation

system

swafe

swatk

swacb

multi
frameworks

multi
référentiels

vstudio

wcag web 1.0

accessiweb web 2.0

rgaa ria

aria mobiles
... ...

“assistant 
intelligent”

plug in sys.
expert

bdd

eclipse

....

evaluation
automatisée

multi technos
(et supports)

swaes

Accompagner et outiller les développeurs de sites et d’applications Web

Par la mise en place d’un environnement de développement (« intégré ») spécifique à l’accessibilité. Cet environnement devra 

être un outil pédagogique qui permettra d’effectuer les tests unitaires nécessaires.

Automatiser les tests d’accessibilité Web et leur suivi

Avec la mise en place d’un outil centralisé, spécifiquement adapté et personnalisable en fonction du référentiel d’accessibilité  

retenu.

Le projet a été divisé en 3 modules :       

SWAFE   module servant à intégrer plusieurs logiciel à l’aide d’un Framework.

SWAES   module permettant de générer automatiquement les tests à partir des informations de SWAFE.

SWACB   module mémorisant les méta-modèles ainsi que le paramétrage des différentes techniques et supports WEB.

« comment assurer que les nouveaux médias 
d’information soient utilisables par tous ? »
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SWAFE

Intégration partielle à l’environnement de développement. 

Communication avec SWAES non développée. 

SWAES

Systèmes expert et référentiel de tests déterminés. 

Début d’automatisation de tests simples d’accessibilité.

SWACB

Premier modèle de données défini. 

Choix du type de base défini.

les principaux résultats
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Pour les 3 modules, la méthode est la même : 

Étude.

Conception.

Réalisation.

Test.

Et ce de manière itérative.

Accessibilité web

« Impliquer tous les acteurs de construction d’une solution et les accompagner en s’appuyant sur un outillage simple et efficace. »

Démarche projet d’innovation 

Contenu

Directives d’accessibilité

Spécifications techniques

Outils d’évaluation

ATAG

html        xml        css        svg        smil        etc.

wcag UAAG

Navigateurs

Outils-auteur Technologies d’assistance

Développeurs Utilisateurs
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LES OBJECTIFS 

Pouvoir proposer à nos clients un outillage qui leur permette de générer du code à partir de la modélisation UML de leur besoin. 

Proposer un processus industriel qui permette d’automatiser des taches répétitives et à faible valeur ajoutée pour focaliser les 

efforts sur la conception et l’architecture.

LES ENJEUX 

Il s’agit de minimiser l’intervention de développement pour atteindre un objectif 

d’automatisation de 70%. L’outillage développé doit pouvoir combiner les 

technologies MICROSOFT et JAVA. Une partie de l’outil développé propose 

un modèle qui permet de prévoir à partir d’une description utilisateur la charge 

globale de travail nécessaire pour rendre le service attendu par les utilisateurs 

et ce, quelle que soit la technologie retenue.

20

spécification

BPM

orchestration

communication

conception

implémenta-
tion

open source

implémenta-
tion

microsoft

modélise les besoins métiers 
du client pour générer des 
modèles de spécifications
fonctionelles et tech-
niques

génère la solution sur une 
plateforme microsoft ou 
open source (java-j2ee)

utilise les modèles de 
spécification précédents 
pour générer des modèles 
de conception

conçoit la solution 
technique à partir des 
modèles générés à l’étape 
précédente

qualificationqualifie l’application 
générée

en 2010

utilisateurs

sources
données services

sql server my sql

couche présentation
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Architecture microsoft Architecture java
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.net

aspx

gwt ext JSON

wsol

spring
DOC

spring
IOC

spring
aop

spring
aop

soap

spring doc

Follows business
delegate

Alternate
spring
remote

AXISSpring
DAO

wcf

spring
.net

spring
.net

linq to
entities

WF
rules

linq to
object

wsol soap

mvc

JAVA + J2EE

interfaces
service

types messages

façade application

workflows

composants
accés

dictionnaires
/ outils

agents
service     

composants entités

processus IU

consom-
mateurs de 

services

systèmes externes

« le zéro codage est-il possible, quel que soit 
le langage ? »
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forge

Les travaux issus du Projet Conception, nous ont permis de mettre en œuvre la modélisation SPEM 2.0 dans 

le cas de la modélisation de modèles, de cas particuliers et d’étapes du processus de développement. Nous 

souhaitons étendre ce concept à l’ensemble des étapes du processus de développement à travers la forge 

logicielle. Nous pensons qu’il est envisageable de construire une forge qui automatise le plus possible la 

fabrication d’une application logicielle, selon des processus Agile (dans un premier temps de type SCRUM) et 

selon les architectures cibles CLAS + et PYGMALION que nous avons définis dans le cadre de nos précédents 

projets. 

Génération automatique de code

Nous sommes aujourd’hui capables de proposer à nos clients la réalisation d’opérations de refonte d’application 

pour des coûts à 60% inférieurs à ceux de nos concurrents en utilisant une solution locale de génération automa-

tique de code basée sur les concepts MDA d’ACCELEO que nous avons enrichis et améliorés.

Projet convergence architecture

Nous possédons deux frameworks dans les environnements JAVA et MICROSOFT qui fonctionnent sur une archi-

tecture identique et qui sont utilisés comme modèle pour la génération automatique de code.

Les principaux résultats
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Démarche projet d’innovation

mod. bd pattems business

ss-projet modélisation métier

ss-projet spécification

ss-projet conception

projet bpm studio

projet unified framework

poc 1

poc 

poc 

poc 1

poc 1

poc 1

poc 1

poc 1

poc 1

poc 2

poc 2

poc 5

poc 5

poc n

poc n

poc n

poc n

poc 1
mod. méta modèle analyse métier

retro-modélisation

retro-modélisation

mod.  modeleur règles métier

mod.  architecture Java

projet clas+

projet pygmalion

2008 janvier
2009

février
2009

mars
2009

avril
2009

mai
2009

juin
2009

juillet
2009

mod.  archi. microsoft

mod. modeleur écrans

mod. moteur de génération

mod. méta

so
g

et
i :

 r
eg

a
r

d
 s

u
r

 l
’in

n
o

v
a

ti
o

n
le

s 
p

r
o

je
ts

 



LES OBJECTIFS 

Bénéficier d’un outil performant nous permettant de maîtriser en temps réel la disponibilité des ressources d’un système 

d’information complexe et d’en extraire des indicateurs performants en s’appuyant sur les Process ITIL. De nouveaux com-

posants seront ajoutés tels que le plugin de consommation électrique, la cartographie automatique, et la gestion de la simulation 

des utilisateurs.

LES ENJEUX 

• Centraliser et harmoniser le stockage.

• Obtenir une vue applicative en temps réel du ressenti client. 

• Créer la notion de SLA/OLA. 

• Développer les fonctions d’identification élaborées reposant sur un SSO.

• Mettre en place des fonctions de reporting, de statistiques et d’analyses performantes.

• Développer les flux et interfaces nécessaires à une véritable gestion des demandes et des disponibilités ITIL.
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supervision
NAGios

changements
mantis

ocs

vue
applicative

module sso

sécurisation 
de la solu-

tion

interconnexion à

développer par sogeti

flux existants

module existant

Flux à développer

par sogeti

incidents
glpi

nagios

problème
glpi

mantis

configuration
glpi
ocs

inventaire
ocs
glpi
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« comment permettre une vision 360° des infrastructures 
et des applications ? »



les principaux résultats
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analyse
fonctionnelle

hypothèses

programmation

choix
analyse (ok ou 
niveau cycle)

test et jeu d’essai
analyse

organique

Démarche projet d’innovation 

Intégrer et modifier un nombre aussi important de logiciels Open Source.

Communication des flux

Interconnection entre les outils de supervision et de gestion des incidents.

Cohérence et vision entre l’infrastructure et le métier

Une capacité de produire du reporting et des statistiques en temps réel sur les items désirés.  

Conception d’une CMDB avec l’ensemble des événements liés à la supervision

Construction d’un modèle de CMDB étendu prenant en compte les différentes typologies de composant. 

so
g

et
i :

 r
eg

a
r

d
 s

u
r

 l
’in

n
o

v
a

ti
o

n
le

s 
p

r
o

je
ts

 



LES OBJECTIFS 

Développement d’un système acoustique passif (hydrophone tracté par un voilier) capable de détecter en continu, enregistrer 

et classifier les émissions acoustiques des cétacés. Composé de 6 onglets :

• ÉCOUTE : Visualise à l’écran le signal reçu de l’hydrophone via une carte son, en termes de fréquence (spectrogramme) et 

d’amplitude (osciloscope).

• LOG DE ROUTE : Permet à l’opérateur de saisir des informations, descriptives de l’environnement marin ou relatives aux 

cétacés, faisant l’objet d’indicateurs de péremption de leur validité (feux verts, jaunes, rouges).

• BDD : Assure la gestion de « Fiches d’observation » pouvant être exportées vers une base de données « Access ».

• RECO. SIFFLEMENTS et RECO. CLICS : Doivent permettre à l’utilisateur de « Travailler » une portion de signal sélectionnée 

dans un fichier choisi, pour identifier le son qu’elle contient et en extraire un contour afin d’en déduire l’espèce de cétacés la 

plus probablement à l’origine du son. 

• CONFIGURATION SYSTEME : Assure la gestion du paramétrage du SMAC.

LES ENJEUX 

• le système ne doit laisser passer aucune vocalisation de cétacés.

• 60 à 70 % de la reconnaissance des espèces doit être automatique. 
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Accueil écoute Log route BDD Reco. Siffl. Reco. Clics
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« Quels outils IT à la disposition du developpement 
durable et de la sauvegarde des espèces ? »



Démarche projet d’innovation 

les principaux résultats
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• Les méthodes et les moyens mis en œuvre.

• Les développements réalisés.

• Les modélisations.

• Les simulations.

• Les essais.

• Les prototypes de recherche.

Mise en place d’une plateforme fiable qui permet de détecter les cétacés.

Choix du matériel

Consommation électrique modérée permet-

tant une utilisation “continue” de 18 heures 

(environ) sur batterie, malgré une CPU puis-

sante et un grand espace mémoire.

module d’écoute

Satisfaisant pour les fréquences allant jusqu’à 

48 kHz, mais en cours d’adaptation pour les 

Hautes Fréquences (96 et 192 kHz).

module log de route

Il reste à prendre en compte une demande du 

GREC concernant la méthode de gestion des 

indicateurs de péremption de la validité des 

données saisies par l’opérateur.

module BDD

La gestion des fiches d’observation sem-

ble fonctionner correctement. Mais Il reste 

à s’assurer du bon fonctionnement de 

l’exportation des fiches d’observations du 

SMAC vers la base de données utilisée jusqu’à 

présent par le GREC.

Reco. Sifflements

La difficulté de la transcription en 

JAVA ou sous SCILAB des fonctions 

existantes dans le module SEA-

FOX du GREC (en MATLAB), est en 

cours.

Reco. clics

Les données acoustiques ne suffiront 

pas pour reconnaître les espèces 

ayant émis des clics. Cela nécessite 

le traitement de données tempo-

relles qui a ce jour n’existent pas.Les 

algorithmes à appliquer doivent etre 

inventer de toutes pièces.

module de paramétrage

Son ergonomie et le mode de 

fonctionnement choisis se sont 

montrés peu conviviaux en mode 

d’exploitation réelle. La refonte de 

cet onglet s’avère inévitable.
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LES OBJECTIFS 

Selon les analystes et l’interprétation des courbes d’occupation de l’espace d’adressage, l’épuisement des adresses IPV4 est 

prévu à échéance 2011-2012 (Mohsen SOUISSI, AFNIC, JTR’2008, Nancy).

Même si aujourd’hui personne ne se presse à passer en IPv6, cette migration sera obligatoire au cours des années à venir.

LES ENJEUX 

Être prêt avant l’échéance pour accompagner les entreprises dans leur migration d’IPv4 vers IPv6.

Créer une offre complète avec des outils de diagnostic et de simulation innovants.

Enrichir l’offre testing pour englober la problématique IPv6 et être capable de certifier des services autour de ce protocole.

notre laboratoire

26

PLATEFORME de développement PLATEFORME virtuelle de simulation

tête de tunnel 6to4
- IPv4 213.56.228.243
- IPV6 2001:470:1f12:97c::2

hyperviseur vmware esx
permet de simuler un réseau de 
machines dans différents sous 
reseaux virtuels IPV6

tunnel broker 6to4
- ipv4  216.66.84.42
- IPV6  2001:470:1F12:97C::1
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« comment anticiper la mise en place des 
nouveaux réseaux ? »



• Idée initiale : Quelle offre de migration IPv4 vers IPv6 ? Aucune ! À nous de la créer.

• Un défi sur une durée incertaine. La migration n’est pas de type jour J contrairement à ce qui s’est passé pour l’an 2000.

• Constitution d’un équipe, montée en compétence sur un sujet technique très pointu.

• Mise en place d’une plateforme de développement avec un accès IPv6 opérationnel.

• Étude des aspects techniques : configuration, sécurité, mobilité.

• Best practices sur la cohabitation IPv4 et IPv6. IPv6 ne remplacera pas de but en blanc IPv4. Il y aura une longue période de 

cohabitation.

• Participation aux réflexions de la communauté IPv6. Travail avec l’ISC pour compléter le protocole DHCPv6.

Une offre et des outils nouveaux pour accompagner et maîtriser les coûts des entreprises sur cette migration nécessaire.

Outils de cartographie réseau

Outil non intrusif de découverte réseau. Permet d’identifier tous les éléments présents sur le réseau ainsi 

que les informations utiles à la migration (systèmes d’exploitation, services, produits, versions). Cet outil 

se base sur des produits existants adaptés et encapsulés pour répondre à notre problématique.

base de connaissances IPv4/IPv6

Initialiser une base de connaissances sur les problèmes et solutions des migrations IPv4/IPv6. La base 

s’enrichira d’elle-même au fur et à mesure de son utilisation.

Aide à la décision et migration

Moteur d’inférence utilisant les résultats des deux modules précédents pour assister l’équipe de migration 

sur les meilleurs choix à proposer pour une migration en douceur.

Les principaux résultats
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Démarche projet d’innovation 
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LES OBJECTIFS 

Identifier dans quelle mesure il est possible :

• de formaliser de façon claire et non ambiguë ce que l’on appelle un défaut,

• d’analyser objectivement le code source de toute application afin de repérer les occurrences de défauts,

• de créer des outils de restitution des alertes trouvées,

• d’intégrer les nomenclatures internationales,

• d’intégrer des algorithmes d’analyses en environnements/architectures complexes (multi-cœurs et multi-processeurs).

LES ENJEUX 

Fiabiliser le code source, réduire les risques et produire des résultats permettant d’améliorer le code source.

28
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« le zéro défaut est-il possible par construction ? »



Recherche des failles

• Identification de failles applicatives et de sécurité non encore répertoriées.

• Constitution d’une base de jeux de tests multi-langages permettant de tester la non-régression de 

l’algorithme de recherche.

Algorithme de recherche

• Création d’une solution de détection de défaut, multi-langage et orientée sécurité.

• Optimisation et mise en œuvre de l’algorithme sur quelques langages de programmation : java, PHP, 

C, C++, VB.

Solution de restitution

• Création d’une base de gestion permettant d’intégrer et d’administrer les différents objets concernés 

par l’analyse.

• Développement d’une solution de restitution ergonomiquement satisfaisante et intégrable à certains IDE 

du marché via des plugins.

Les principaux résultats
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hypothèses initiales de recherche

définition des objectifs à atteindre 
fonction des hypothèses de recherche

propositions

hypothèses initiales de recherche

exécution avec 
l’analyseur de code analyse de l’exécutioncas de testchoix

début phase opérationnelle
et validation des hypothèses

analyse puis restitution fonction des 
résultats

analysevalidation par
jeux d’essai

programmation 
du resultat des 

recherches

hypothèses de 
recherche

Avancée majeure dans l’efficacité de la recherche des défauts de certains langages.

Démarche projet d’innovation 
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